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抽籤遊戲設計
目標
◦ 設計一個抽籤遊戲

資料結構

清單（陣列）

演算法
◦ 依照大小範圍，進行抽籤。



需要瞭解的程式技巧
按鈕控制

清單控制
◦ 建立清單
◦ 從清單中亂數選取一筆資料
◦ 從清單中刪除資料

If else判斷

變數（變數與陣列）



螢幕設計



程式碼



後續延伸
體感抽籤（用搖晃抽籤）

修正數值輸入錯誤
◦ 沒有輸入數字
◦ 大小輸入錯誤

抽籤號碼不重複

顯示/消失輸入視窗



要如何加上上述
功能呢？
自己練習一下吧。



螢幕與屬性設計



加入最大值不能小於最小值
的判斷提示

加入最大值不能小於最小
值的判斷提示



加入抽籤號碼不重複

從清單移除已經抽出來的
號碼



加入控制抽籤數字是否要顯示

用變數控制是否需要顯示
輸入數字

如果清單為空，表示已經
抽完，設定變數為True
並顯示輸入視窗



加入體感抽籤功能

因為抽籤的動作是共用的，因為抽籤的動作是共用的，
所以把這段程式碼改成副
程式

這樣體感抽籤與按鈕抽籤
就可以共用這段程式碼



螢幕設計（加入加速器）

可以設定搖晃的
靈敏度



最後的程式碼



後續可以延伸
抽出不一定是數字，可以顯示是圖片。


